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Q：問いかけ 

•  「デジタルメディアのメッセージには基本要素 
が４つあるが、何か？」（Q氏） 

Q’s Question Que(QQQ)



A：デジタルメディアの基本4元素 

•  メタ 

• ネタ 

• ベタ 

• オタ



【メタ】ブログとマスメディアの座標軸 

• 思考実験を２つ 
• 朝日、読売、日経の記事を入れ替える 

– ブレという小さな誤差がでる 
• 大新聞にブログの記事を入れてみる 

– ズレという大きな視差がでる 

• 視差が小さい＝平面的にわかる 
• 視差が大きい＝立体的にわかる



【メタ】マスメディアとブログの役割 
•  視差を使って立体視するメタ読者の時代 

– 新聞やテレビを見ながら、ブログと２ちゃんねるを読むと、 
世の中がよくわかるメタな時代（ながら族はメタ種族） 

•  メタ時代の「真正面」としてのマスメディア 
– 「真正面」でブレないことが存在価値 

•  カッコつきの、擬制「中立」、「公正」、「正義」の視点を守る 
•  角度が毎回1度もブレないことがプロジャーナリズム価値 

•  オルタナティブ視点でズレ続けるブログ 
– （１）無数の「勝手メタ」視点、アマチュアの価値 
– （２）当事者と専門家というプロの価値 
– （３）視点の交錯がネタをうみだす



【ネタ】CGM  コミュニティとコンテンツ 

•  SNSやコミュニティはなぜ楽しいのか 
– 誰もが内輪なら主人公として輝けるから 
– 主人公の数 閉じれば増える、開けば減る法則 
– “面白さ”という希少性をめぐるランキングの功罪 

•  場にありふれていないことが面白い 

•  GoogleとAmazonという統合ランキング装置 
– 世界を統一場にするGooglezon 
– 統合ランキングの少数上位に金メダルを与える 
– 表彰の影で疎外されるマジョリティ 

•  一人の英雄を生み出すために10万人の競技者



【ネタ】誰もが主人公のコミュニティ 
•  無数の場に無数の面白さ 
•  内輪ならば語れることの多さ 
•  内輪ならば腹を抱えて笑う、涙する、怒る 
•  コミュニケーションが生成する共感ログ 

– 電車男、今週妻が浮気します、生協の白石さん 
– 大作家の先生と二人の美人編集者 

•  主人公たちの共感（センス）するネタはコンテンツだ 
– では、ネタとは何か？ 
– 非ネタをベタと呼ぶ



【ベタ】コンテクストとコンテンツ 

• ネタ＝コンテンツとは何か？ 

• オーバルリンクにおけるケーススタディ



今年最も注目されたメール投稿 
in Ovallink メーリングリスト 

Orfeoです。 

先に名乗ろうよ。 

> ＠anonymous 
> 
> あれ、順番に送ってるんですけどね。。。 
> おかしいな。。。 
> 
> 匿名はちゃんとオープンにしますので、 
> ちょっと待ってくださいね☆ 
> 
> ＞However, 
> 
> 昼飯が食えないのには、、、 
> 

なぜこのメールが面白いのか？



大のオトナがキリ番ゲット 
で騒ぎというコンテクスト 

22222通目を争って投稿 

地と図



コンテンツ←コンテクスト←コミュニティ 
CCCがCGMの生成公式 

• コミュニティの中でコンテクストが生まれる 
– 地と図、ベタとネタ 
– コンテクストはベタをネタに変換する 

• コミュニティはネタ（コンテンツ）の創出システ 
ムになる 

• 参加者はネタに共感し、燃える、萌える 
– 世界はそれをオタと呼ぶんだぜ



【オタ】ユビキタスからオタｷﾀｰスへ 

• 萌える無数のコミュニティの偏在 
• たくさんの主人公からあふれだす関心空間 
• 狭く深いネタを求めるオタたちの群れが求め 

るソリューション（バラバラに萌えよ） 
•  Googlezonはベタデータからネタデータを検 

索しオタに与える装置でもある 
• そのときオタは叫ぶ 「ｷﾀｰ！」 
• 自分にとっての「キター！感」をいかに豊かに 

味わえるか。オタｷﾀｰス時代のリテラシー。



参考資料 

• 以下、ディスカッション用に準備した資料です



参考資料 
デジタルメディアの基本要素について 
情報学者Q氏の見解（正解）との関係 

•  メタ ＝ 情報の階層化 

• ネタ ＝ 忠実な再現性 

• ベタ ＝ 無限に編集統合 

• オタ ＝ 徹底した情報の純度、高いS/N比



【疑問】Q氏の質問時に、 

本当に答えはあったのか？ 
•  Q氏の質問をQQ（ゲームのルール） 
•  Q氏の答えをQA 
• 私の答えをQA’ 

•  QQ  ＝  QA  →  QA’ 

•  QQ  ＝ ？？？ →  QA’ 
– この？？？を考えることをなんという？



参考資料 
知識をうみだす３つの方法 

1.  演繹 
2.  帰納 
3.  発想推論（アブダクション）


